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SRG 之波长

的角度带宽

红光与绿光 VHG 的

波长与角度扫描

PVG 的衍射角度

与偏振特性

•

SRG -1阶穿透强度

之高度与倾斜角度扫描

Python 定义

评价函数

•

单一光栅设计非常适合使用RSoft进行，因为其算法能够完整仿真波动光学特性。可以通过灵活的建

模方式和完整的材料特性定义来建立各种光栅模型，并且可以自由切换使用RCWA或FDTD算法以满

足不同的分析需求，从而使仿真分析更加高效。此外，还可以进一步利用扫描和优化功能帮助设计者

探索设计参数或进行优化。在考虑系统中存在多个光栅时，可通过RSoft BSDF工具将设计好的光栅

元件以参数化BSDF方式输出，然后在LightTools内进行光学系统的整体仿真与优化。
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